
À chaque sport deviné, 
l’équipe marque un point.

Pour faire évoluer : 
     Autoriser les sons ou faire mimer les sports  

en duo en imitant un match, duel ou combat  
dans le sport demandé.

S’exprimer devant les autres  
par une prestation artistique  
et/ou acrobatique.

LE MIME DES SPORT IFS14

     Type d’activité : Mime
        Espaces : Salle de classe,  

cour de récréation
     Matériel : Morceaux de papier  

ou ardoises, feutres ou craies
     But du jeu : Faire découvrir un  

sport en utilisant l’expression du mime.

Quand tous les papiers  
ont été distribués, l’équipe 
qui a comptabilisé le plus  

de points a gagné !

Organisation / Déroulement :
L’enseignant note le nom de différents sports sur des 

morceaux de papier, puis il sépare la classe en 2 équipes. 

Tour à tour, l’enseignant distribue les papiers  
à un élève de chaque équipe.  

Celui-ci doit faire découvrir le sport noté  
sur le papier en mimant la gestuelle du sport. 

Ses camarades tentent de deviner  
de quel sport il s’agit. 

Chaque membre de l’équipe mime  
à son tour un autre sport.

LA BOXE



Sois le plus rapide à faire  
deviner ton sport pour faire 

gagner ton équipe !

Tennis !

Boxe !

Volley !

Aikido !

Pour aider à la mise en œuvre / Pour aller  
plus loin dans le champ d’apprentissage 

      Une séquence autour de la danse, du mime :

     Album et guide pédagogique « Akilakeula » 
pour le cycle 2 (Production de l’Ugsel)

  Prim’Infos n° 171 « Une activité de cirque :  
le mime » à retrouver sur le site de l’Ugsel 
(Ressources 1er et 2nd degrés / Séquences  
pédagogiques)


